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Illivello O & un livello per analist o per partite a distanza,

ARROCCAMENTO
Digitare solo lamossa del Re..

Premere E1G1 per arroccare il Re Bianco dalla parte del Re
Premere €1C1 per rroccareilRe Bianco dallaparte deIIaRegma

ccareil Re N

Premere E8C per artoccarel e Nero dalla pare della Regina
ENPASSANT
Digitare lamossa del Pedone come al solito
PROMOZIONE
11Gran M | Pedone del Regina.

d Maestrop proprioPedone, pubsel quelloch
crede.
OTELLO
Per p 1 | [ are conil Bianco o con il
Nero (il per primo), g unllvello"alﬁ , disolito
scelgono 1.1 y ilJoystick (nella
porta ). Portareil C Ilacasella d P RETURN oppure FUOCO.
Lemossemguu i Quandol r, lampeggia
I'opzione PL; per farlo /0CO. Quando ai

livelli piu alti appare un pummo rosso sullo schermo, significa che il computer sta
meditando sullamossa migliore

FUNZIONISPECIALI
Questesi dal Basta il Fooridall lEaesi
Il , poi premi RETURI 0€O.
PL — Gioco. N h i
Perché il computer I il cursore
deve esseresu Pl
- I
T oo inGiuilC Uil Joystick. Le
i il Cursorein doil Joystick in Su.
SE — Imposta

UsaB per imp:
Ppezzonero, W per uno bianco, usa la spaziatrice per vuotare unacasellae X per
uscire sumodalita gioco.
HE — Amm Questononsipuo usare nel livello 1. Il computer ti suggerira la prossima

LE — leellu. Basta battere il numero del livello che vuoi.
F1 — Abortisce il gioco

1LGIOCO

Otellosigio. i due giocatori. Unohai pezzi altro

i pezzi neri. Allinizio,ci izionati al centro dell

scacchiera,

I primo,ed d inmodotale da
i i luieen alf

Ui le, in verticale o in diagonal

v I H llavolt
turno. Pu anch \amossa legale.In
quel(aso, i d ifi
tieni
d n(chlol mmcaloreYURNO MIO/TURNO TUO. IIglo(otermlna quando;uneleculle
una

I ilmaggior numero di pezzi

sulla s(acthieva é |I vin(itore.
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